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Kdoz jste bozi bojovnici a zakona jeho,
prostez od Boha pomoci a doufejtez v ného,
Ze konecné vZdycky s nim zvitézite.
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Uvod

Hrad Houska byl jiz od samého zalozeni roku 1290 obestien fadou povésti
a spekulaci o tom, co se v hradé skryvéa. Rikalo se, Ze byl postaven odli§né nez ostatni
hrady. Jiné hrady byly totiz stavény tak, aby jejich obyvatele chranily pted vnéj$imi vlivy.
Hrad Houska byl ale postaven tak, jako by mél chranit zbytek svéta pied tim, co se v ném
ukryva. Svym zevnéjskem ptipominal spise vézeni nez vojenskou pevnost ¢i Slechtické
sidlo.

Praveé pied sto lety se bratii Jan a Jakub z Lipy vydali do hradu Houska tuto zahadu
vysettit. Vloupali se do néj a pokracovali do katakomb, vykopanych hluboko do skaly,
na které hrad Houska stél. Bratfi se dostali az k samotnému konci katakomb, kde spatfili
néco temného. Prastarou kamennou branu, na které byly vyryty véty v cizim, temném
jazyce. Jan precetl nahlas vétu ,,Aperi portam in terram Aldur “ a v tu chvili za¢ala brana
praskat. Zacaly se z ni ozyvat odporné hrdelni skieky a chropténi. Oteviela Se a bratii
zacali se zdésenim utikat. Pfezil pouze jeden z nich. Jan. Jakuba jiz nikdo nikdy nespatfil.

Vyt€enim onoho zaklinadla Jan oteviel branu do temného svéta. Katolici tvrdi, Ze
se jednalo o branu do samotného pekla. Jedno je ovSem jisté, toho dne zacala do naSeho
svéta proudit cizi energie. Netvofi, ktefi byli do té doby znami pouze z pohadek, se zacali
stavat skutecnosti. U mensich vesnic se zacaly zjevovat klekanice a po setméni unasely
déti. Vlkodlaci vrazdili potulné kupce na lesnich cestach a upiti infiltrovani do spolecnosti
se pod rouskou tmy krmili na nevinnych obyvatelich zemi ¢eskych. Po otevieni brany
zataly v Cechach rist podivné barevné houby, z kterych zapocala vyroba
alchymistického prasku, jenz nastartoval rozvoj tohoto oboru. Brana ziskala jméno
Temna brana a byla postrachem kazdého ¢lovéka v zemi. Kralem byla sestavena skupina
elitnich Zoldakd, dodnes znama pod nazvem Temna straz, ktera se vydala do katakomb
hradu Houska a jiz se podafilo opét branu zapecetit. Brana byla oteviena dlouhé tii roky
a svét, ktery jsme znali, byl navzdy poskvrnén. Temne sily se dosud potuluji po ¢ernych
hvozdech nasi zem¢, mnozi se a terorizuji obyvatele. Zhruba deset let po zapeceténi
Temné brany se v okoli hradu Houska, obzvlasté v Mladé Boleslavi, Mnichové Hradisti
a dalsich méstech, zacaly rodit prazvlastni déti. Zacalo se jim fikat Poskvrnéni. Mély
nadpfirozené schopnosti, které byly dédi¢né. Byli to carodéjové a druidi. Nebylo jich
mnoho, ale ¢as od ¢asu bylo mozné nékterého z nich potkat. Katolici berou Temnou branu
jako vstup do pekla, a cokoliv z ni vzeslo, povazuji za dilo d’ablovo. I proto vznikl

katolickou cirkvi financovany cech lovcii carodéjnic, ktery Poskvrnéné lovil, podroboval




Zivot na vesnicich

Chudoba na vesnicich byla vcelku bézna, i kdyz po sklizni se méli vesni¢ané ¢asto
l1épe nez méstané. Lidé méli hrizu z husitskych i katolickych vojsk. Dé&sili se i nestvur
vSeho druhu. Vesnice neposkytovaly takové bezpeci jako mésta, a proto se ve vesnici Ci
v jejim okoli mohli dobrodruzi setkat s nestviirami vieho druhu. Casté byly oviem
jezibaby, lykantropové, klekanice, polednice a tlupy skrett. Pravé ve vesnickych
hostincich se dobrodruzi mohli dozvédét o téch nejstraslivéjsich hrizach. Vyvésni tabule
na navsich ¢asto poskytovaly désivé a temné zakazky, které prijimal jen ten nejodvazng;jsi
dobrodruh. Ve vesnicich i ve méstech mohly kvali valkdm hrozit rizné nemoci

a hladomor. Spravu vesnice mél na starosti podobn¢ jako ve mésté rychtar.




Jezibaba

Celed’: bési

VLASTNOSTI: SILA 15-25, OBRATNOST 5, BYSTROST 5, OSOBNOST 4
DOVEDNOSTI: mrstnost 3, ostrazitost 3, femesla 3, plizeni 3, zvitata 2, zlod&jina 3
POHYBLIVOST: 1, hbité nohy 1

PRIROZENA ZBROJ: 4

LZE ZISKAT: Kouzelna hiilka, diky které stoji kouzlo vzdy o 1 bod ville méné. Kouzla
0 sile 1 se tedy sesilaji zdarma a hulka se di prodat za 100 stf. Létajici kosté
(pohyblivost 2) se da prodat za 100 sti'. Bradavice jezibaby lze prodat za 5 st za kus. Déle
u ni lze nalézt lektvary a omamné kolacky ¢i pernicky, které stoji 4 sti kus, leprolin

a svatojansky prach.

UTOKY:

o Utok zuby, pataty &i zbrani 10k6, zranéni 2, vzdalenost: DELKA PAZE, nebo dle
zbrang. Utok se da ODRAZIT.

e Utok hilkou, zkteré vytryskne proud Gerné nekrotické energie. Tento ttok
jezibabu nestoji diky hillce Zadné body vile. 11k6, zranéni 1, vzdalenost:
STREDNI. Na utok se da pouzit pouze UHYB a zbroj proti tomuto Gtoku neni
ucinna.

e Déle ovlada telekinezi, okultni kletby a kouzla zéhrobni a krvavé magie. Diky
leprolinu méa vétsinou dostatek bodu vile.

e Utok strachem na viechny v KRATKE vzdalenosti kvili svému désivému

vzhledu. 8k6, zranéni 1.

Staré babizny z chatr¢i uprostted hlubokych
lesti. Cernou magii ovladajici bési a mstivé
stafeny touzici po moci. Miluji chaos, strach
a nestésti, které ony samy vyvolaji. Ukajeji se
tim, kdyz si jiny kvili nim sam sahne na zivot.
Lidé v bezvychodnych situacich za nimi chodi
pro pomoc, ale to, co dostanou, se ¢asto oskliveé

vymkne kontrole. Jezibaba opravdu pomuze jen

malokdy, a to vétSinou pouze v piipade, kdy je ji
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nabidnuto néco cenného na oplatku. Obcas je mozné narazit na vesnici, ktera si jezibabu
v lesich chrani, nebot’ jsou obyvatelé zmameni jeji moci. Z ¢arodéjnictvi jsou Casto
nepravem obvillovany i nevinné Zeny a muzi. Zlomyslnost, 1zi a chtic, to je to, co jezibabu
charakterizuje. OvSem kdyZ neni jina moznost, mozna i ty jednu z nich vyhledas, abys
zachréanil milovanou osobu.

Jezibaby si ¢asto vytvareji Carodéjné spolky, tudiz muze byt na jednom misté vice
spolupracujicich jezibab. Po okoli vé&si lidské usi a oéi, aby vse vidély a slysely. Rika se,
7e pecou a prodavaji zvlastni kolacky a pernicky. Toto cukrovi ma specifickou a lahodnou
chut. Nikdo nikdy nezjistil ingredience, které¢ se do kolackti davaji, ale tika se, ze
pouzivaji mouku z rozemletych détskych kosti. Kolacky jsou vysoce navykové
a vyvolavaji pocity stésti. Po hostincich se vypravi, Ze kdyz jeZzibaba peée varku kolackd,
z okolnich vesnic vzdy zmizi jedno dité.

Jezibaby uzivaji mnoho druhti magie, ovSem nejcastéji tu temnou a zaketnou. Nemiizou
zemiit stafim. Naopak, ¢im jsou starsi, tim jsou mocnéjsi. Kdyz jezibaba pozie t€hotnou
zenu €1 vypije odvar z plodové vody a lidského plodu, tak se jeZibab€ po tfinacti mésicich
narodi dcera. Tato dcera dosdhne dospélosti v sedmi letech. V jejich tfinacti letech jiz
vypada jako se$la stafena a tento vzhled si ponecha na celou vécnost. Dcera jezibaby je
jiz od utlého véku zla a zdkeina a jezibaby je rady podstrkavaji lidem, kterym ukradnou
jejich vlastni dité, podobné jako divozenky. Podstrcené jezibabi dité zacne délat rozbroje
v rodin¢ a snazi se ji rozeStvat a dohnat k nestésti.

Jezibaby umi vlozit do pfedmétii svou magii, ktera je Casto jina ¢i mocné€jSi nez
u obycejnych Carodéji ¢i druidi. Létaji na kouzelnych kosStatech a béhem upliku
a 0 svatojanské noci se slétaji na nocni sabaty v hlubokych lesich, kde tancuji okolo ohnii,
Snupou svatojansky prach, popijeji a chlubi se, kdo komu nejvice uskodil. Jezibaba na
sebe umi vzit podobu €erné kocky, havrana nebo krasné divky. VétSina jezibab ma ve své
chatr¢i jednoho nebo vice zlych hospodaricku (kikimor), jez drzi jako sve otroky, ktefi za

ni délaji Spinavou praci.

Vypravi se ptibéh o lovci, ktery nade vse miloval svou zenu a pozadal jezibabu o to, aby
se se svou Zenou dozil dlouhého véku jako ty nejstarS$i stromy. Tyden po navsteéve
jezibaby se lovcova Zena promeénila ve strom a on si zalem a z pocitu viny sam vzal Zivot.

Na jezibabu plati stfibro a ohen a jsou ji podfizeni rohatci, hejkalové, jezinky a divozenky.




Chlumecké bestie
V tomto dobrodruzstvi se hraci ocitnou v roce
1421 v husity obsazeném meéste Kolin, kde se
kond turnaj pro neurozené, ve kterém se mohou
zucastnit nékolika disciplin. Po néjaké dobé je
oslovi kupec Ruprecht s prosbou o doprovod
jeho starého otce do jeho rodného méstecka
Chlumec. Dobrodruzi cestuji nebezpecnou

krajinou, a ¢im vice se blizi k Chlumci, tim

podivnéji se stary muz, kterého doprovazeji,
zacina chovat. Krajina okolo Chlumce je velmi
ponura a dobrodruzi brzy zjisti, Ze kraj ovladla jezibaba Krasana, kterd se touzi pomstit
nekolika viivnym lidem v Chlumci za updleni jeji matky pred mnoha lety. Mnoho

informaci se nachazi nize, v kapitole Nehracskeé postavy.

Kolin

Roku 1402 Kolin 1 jeho Siroké okoli vyplenil Zikmund Lucembursky se svou
armadou sloZzenou z kumént a jinych zoldnétt. V roce 1413 Kolin postihl ni¢ivy pozar,
jehoz znamky jsou zde k spatieni i nyni. Tento rok, tedy 1421, se mésto dobrovolné
vzdalo husitské armadé v &ele s Janem Zizkou. Husité mésto obsadili a uetiili, ale
vypalili nedaleky dominikansky klaster se vS§emi mnichy a kolinskym dékanem Hynkem
z Ronova. Kolin se ziekl krale Zikmunda a uznal ¢tyfi prazské artikuly.

Dobrodruzi se ocitaji v dobé kratce po vypaleni dominikanského klastera a po
tom, co Kolin slibil vérnost kalichu, tedy v kvétnu 1421. Jan Zizka zde poiada turnaj pro
neurozené jednak proto, aby zvySil moralku mésta, jednak kvuli tomu, aby si vyhlédl
mistni mladé bojovniky. Ve mésté se nachazi i Jan Zelivsky, ktery se chysta na aslavsky
sném. Méstem se prohané;ji husitsti bojovnici, asto si berou vse, co chtéji, popijeji
a kolinsti z nich maji strach. Dobrodruzi si zde mohou nakoupit zdsoby a zc¢astnit se
nékterych z disciplin turnaje, které jsou popsany nize.

Turnaj

Na namesti uprostred Kolina se nachdzi mensi kolbisteé, okolo kterého jsou rozestavené
lavice a tribuna. Celé nameésti je preplnéné lidmi, kteri se nemohou dockat turnaje
a skanduji jména svych favoritii. Na namésti je mnoho kupeckych stanki, voni zde pivo,
svarené vino, pecené klobdsy a cerstvé pecivo.

Turnaj 1 vs 1: V' této soutézi se musi dobrodruh utkat v boji jeden na jednoho
dohromady se tremi protivniky. Pokud vsechny tri porazi, vyhraje 20 st a libovolnou
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Veritas omnia vincit

166




Zemé Ceské 1419 jsou setting
pro stolni hry na hrdiny.
Tato kniha té zavede do Ceskych zemi,
ve kterych pravé zacinaji husitské valky.
Klekanice unaseji déti po setméni,
upiri pod rouskou tmy vysavaji své
obéti a vlkodlaci tyranizuji ty, kteri se odvazi

vstoupit do temnijch lesu.

Poznej stiedovék na vlastni kuzi
tam, kde povésti nejsou jen pohadky,
ale désiva realita.



